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लेखकांचे निवेदन :

गेल्या दोन वर्षापासून सूतकताई, विणकाम हे विषय भारतातील
अनेक शाळांतून चालू झाले आहेत. तसेंच १९५० सालापासून
' चर्मकला ' ( लेदर वर्क) या विषयाला मूलोद्योग म्हणून मुंबई
सरकारने मान्यता देऊन असें सुचविले आहे कीं, या विषयाचे शिक्षण
इयत्ता ७, रं व ९ यांतील विद्यार्थ्यास यावें. अर्थात विषय शिक-
वावयाचा झाला म्हणजे त्यास पाठ्य-पुस्तकाची जरुरी आलीच. ही
जरुरी लक्षांत घेऊन व या विषयावर मराठी भाषेत लिहिलेली पुसकि
जवळ जवळ नसल्याचें समजल्यावरून आम्ही ' मूलोद्योग व शालेय
हस्तकौशल्य ' या मालेचे हें ' चर्मकला ' नावाचे ५ वे पुष्प प्रसिद्ध

करीत आहो. तें शाळेतील हस्तकौशल्याचे शिक्षकांनी अवद्‌य वाचून
आपापल्या शाळेतील प्रौढ विद्यार्थ्यांना या विषयाचे शिक्षण देण्यास
सुरुवात करावी अशी अपेक्षा आहे.

मुलें नेहमी वापरीत असलेल्या पुस्तके ठेवण्याच्या कातड्याच्या
पिशव्या व मुली व प्रौढ स्त्रिया वापरीत असलेल्या मनी बॅस्तू या
नित्योपयोगी वस्तु कमावलेल्या कातड्यांपासून शाळेत तयार करून
घेणे अगदी सहज शक्य आहे. हा प्रयोग मुलामुलींच्या मोठ्या शाळा-
तून चाळू केल्यास यापासून खर्च वजा जातां, बरीच प्राति राहू
शकते असा अनुभव आहे.

इयत्ता १ ते ९ यांतील विद्यार्थ्यीकरितां वरील मूलोद्योगांचा अभ्यास-
क्रम सुचविण्यांत सरकारने पुढील उद्दिष्टे डोळ्यांपुढें ठेविलेलीं आहेत:-

(१) अन्न, वस्त्र व आसरा या तीन मानवी जीवनास आवश्यक
असणाऱ्या मूलभूत गरजा भागविण्याच्या बाबतींत प्रत्येक शालेय
विद्यार्थी वयाचे सुमारे १४ व वर्षी, म्हणजे ७ वर्षे प्राथमिक शिक्षण
घेतल्यावर व्यक्तिशः वा संघशः स्वावलंबी व कार्यक्षम व्हावा, या दृष्टीने
यास आवश्यक तें मूलोद्योगाचे शिक्षण मिळावे.



फ
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(२) या मूलोद्योगांचे शिक्षणांतूनच नेमलेल्या इतर विषयांचा
अभ्यास करण्याची जास्तींतजास्त संधि विद्यार्थ्यास प्रास करून द्यावी.

(३) विद्यार्थ्याच्या भावी आयुष्यांत अत्यंत उपयोगी पडणारे दक्षता,
बिनचूकपणा, हिशोबीपणा, आणि प्रत्येक व्यवहार करीत असतां करावा
लागणारा अंदाज व मिळणारा अनुभव-हे जे आवश्यक गुण-त्याचे
विद्यार्थ्याच्या आगी योग्य जोपासना व्हावी.

(४) स्वावलंबन, सेवाधर्म, सहकारित्व व कोठलेंहि काम प्रत्यक्ष सुरू
करण्यापूर्वी त्याचा आराखडा तयार करण्याची सवय, हे गुण विद्या-
थ्यौच्य? आगी पूर्णपणे बाणले जावेत.

आपल्या सरकारनेंहि नुकतंच सर्व शाळांमधून '' जीवन शिक्षण ''
देण्याचे कार्य सुरू केलें आहे. बागकाम, सुतारकाम, पुट्टाकाम, सूत-
कताई, विणकाम व कातडकाम असे त्या शिक्षणाचेप्रकार आहेत. याच
व्यवसायांवर अवलंबून असणारे इतर सर्व बौद्धिक विषयहि ' समवाय
पद्धतीने '' शिकविले जाऊं लागले आहेत, ही गोष्ट खरोखरच अभि-
नंदनीय आहे. व्यवसायात्मक शिक्षणाची मुलांना निसर्गतःच एवढी-
आवड असते कीं, जर त्यांचे पुढें :

(१) मातीचा ढीग टाकला तर त्याला वेगवेगळे आकार देऊन तीं
मातीची चित्रे करीत बसतील.

(२) कागदाचे तुकडे टाकले तर बसल्याबसल्या तीं कागदाची
फुलें, पताका व माळा करतील.

(३) जरा जाडसा पुडा पाहिला कीं, तो कापून त्याची धरे, डच्या,
पेट्या वगैरे करीत बसतील.

(४) कोंकणातील मुले बाबूच्या चटया, पंखे इत्यादि करीत बसतील,
' खे क(५) समुद्रकाठी राहणारी मुळें नारळाच्या झावळ्यांचे प रीत

बसतील.



( ३)
अर्ज
इऽ.

१४४द्देशावातील मुले वाखापासून दोर तयार करीत बसतील.
१७ शहरांतील मुले तारांची शिकी, पिंजरे वगैरे करीत बसतील.
(रं) कमावलेल्या कातड्याचे तुकडे टाकले तर ते कापून लहान

पिशव्या करीत बसतील.
सारांश, भौगोलिक परिस्थितीप्रमाणें ज्या ज्या भागांत जें जें

साहित्य व कच्चामाल मिळेल त्यांचा योग्य तो उपयोग करून मुलांमॉ
आपल्या रोजच्या वापरण्यांत येणाऱ्या वस्तु स्वतः बनवून स्वावलंबी
बनावे व भावी जायुष्यातील आपल्या आवडत्या धंद्याचें बीजारोपण
लहानपणीच करा असा व्यवसायात्मक शिक्षणाचा हेतु आहे.

हें पुस्तक मुख्यतः जरी विद्यार्थ्याकरिता पाठ्यपुस्तक म्हणून लिहिले
असलें तरी तें शिक्षक, पालक व ट्रेनिंग संस्था यांनाहि उपयुक्त वाटेल
असा भरवसा वाटतो.

पुणे
दि. १९५१९५१ - लेखक

उसिंह-जयति शके १८७३

: प्रकाशक :

अ. ह. लिमये,
एम्. ए., वी. टी.

व्हीनस बुक स्टॉल, पुर्णे २.
: मुद्रक :

ख. रा. सरदेसाई, बी .ए., एइएलू. बी.,
नवीन समर्थ विद्यालयाचा ' समर्थ भारत '

छापखाना, ४१ बुधवार, पुणे २
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कातड्यांना बाजारांत पक्के
११ ८४. 7१ चामडें असें म्हणतात.

४८६
र

६२. ५३१ २७ऽ८अ
२-९ २.ई:शोभादायक चामड्यांना लोंकरयुक्त कातडी म्हणतात. ( उदा. हरीण,

काळवीट, बिंव्या वाघ इ.) कुत्रा, साप, पाल यांसारख्या लहान
प्राण्यांची कातडींसुद्धां उपयुक्त असतात.

मारलेल्या जनावरांच्या कातड्यांना 'हलाली' व मेलेल्या जनावरांच्या
कातड्यांना 'मुर्दाडी' असें म्हणतात. चांभार लोक मेलेल्या जनावरांची
कातडी काढतात. कमावलेल्या कातड्यांचें मद्रास हें मुख्य ठिकाण
आहे. सुमारें ११०० वर्षीपूर्वी कातड्यावर लिहिलेला मजकूर सांपडल ।

ओहे. यावरून फार जुन्या काळीसुद्धां हा धंदा हिंदुस्थानांत चालत
होता असें दिसते. पुस्तके बांधण्याकरिता, घोड्यांचें खोगीर तयार
करण्याकरिता, कातड्याच्या पेत्या, बूट, मोटा, भाते, पैसे ठेवण्याची
पाकिटं, इंजिने चालविण्याकरितां पट्टे, हातमोजे इत्यादि अनेक कामी
कातड्यांचा उपयोग केला जात असे. पूर्वी ह्या सर्व वस्तु हातानेच



(२) .. '

तयार करीत असत, त्यामुळें शारीरिक श्रम फार लागत. परंतु हली
सर्व कामें यंत्रानें होतात. यामुळे बराचसा कातड्याचा व्यापार पर-
कीयांनीं बळकाविला आहे. पूर्वी कातडी कमाविण्यास वनस्पतिजन्य
द्रव्यें वापरीत त्यामुळें वेळ बराच लागे, परंतु ही त्वरित फलदायी

: रासायनिक पद्धतीचा शोध लागला असून खनिज क्षारांचा अथवा
विजेचा उपयोग करण्याची प्रवृत्ति वाढत आहे. त्यामुळें म्हशीचे कातडे
७ दिवसांत, गाईचे २४ तासांत व शेळयामेढ्यांचे रं तासांत कमावून
मिळू शकतें.

पालाश नांवाच्या द्रव्यांत कातडी बुडविली असतां तीं उच्च
प्रतीची होतात. रामट द्रव्यांत कातडी भिजवून ठेवतात व नंतर एका
मेजावर त्यांचा ढीग रचतात. म्हणजे फाजील रापट द्रव्य त्यांतून
झिरपतें. यानंतर तीं कातडी कित्येक वेळां पाण्यानें धुतात. नंतर तीं

ब व पाणी यांच्या मिश्रणांत बुडवितात. त्यायोगाने त्यांतील
आम्लाचें बल कमी होतें. नंतर तीं धुवून त्यांना रंग देतात व चरबी
लावतात. अलीकडे शास्त्रीय व यांत्रिक पद्धती कातडी कमावण्याची
कला हिंदुस्थानांत युरोपियन कारखानदारांनीसुरू केली आहे. विशेषतः

न्य कानपूर येथें फार मोठ्या
???????????????? १ हेह:हुं



कातडे काजे दशा पद्धति

खाटीक, ढोर, धेड,
महार वगैरे लोक मेलेल्या

' जनावरांच्या अंगावरील

है८-?.१::८
??

तेर हे?इत

.रेहै. उरठ? .ऽ. २७ एक

प्रकारचा दगड असतो त्यावर तें ठेवून मोगरानें बडवितात. त्या योगानें
कातड्यावर मांस चरबी वगैरे द्रव्ये असल्यास तीं निघून जाऊन तें
स्वच्छ होतें मग १० भाग चुना व ८० भाग पाणी यांच्या मिश्रणांत
तें कातडे टाकून १२ किंवा १५ दिवस तें भिजत ठेवितात. पूर्ण

भिजून फुगले म्हणजे त्यावरील केस निघू लागतात. या मिश्रणांतून तें
बाहेर काढल्यावर कोयत्यासारख्या बोथट हत्याराने त्यावरील कस
.खरडून काढतात पुढें तें कबुतराच्या विष्ठेच्या पाण्यांत टाकले
म्हणजे चुन्याच्या योगाने त्यास आलेला फुगीरपणा नाहीसा होतो.
यानंतर तरवड किंवा बाभळीची साल यांच्या मिश्रणांत तीं टाकतात.
यामुळे कातडे कुजत नाहीं नंतर तें बाहेर काहून, खरडून साफ व
पातळ करून घेतात वाटोळ्या दगडाने घोटतात व मऊपणा येण्या-

९६ ाडट,:
१ ।अ:१यातकहै हा : ह:े



( ४)
कातडी कमाविण्याच्या तीन रीति आहेत. ( १) साल अथवा

दुसऱ्या वनस्पतिजन्य पदार्थाच्या काड्याचा उपयोग करून (२) खनिज
क्षारांचा उपयोग करून (३) तेलाचा उपयोग करून.

जोड्यांचे तळवे, यंत्रांचे पट्टे व घोड्यांची रवोगिरे तयार करण्याकडे
मुख्यतः कातड्याचा उपयोग होतो. पुस्तके बांधण्यास व बुटाच्या
वरच्या भागाकरितां वासरांची चामडी कमाविली जातात. मेंढ्यांपासून
निरनिराळ्या प्रकारची कमावलेली चामडी होतात. बकऱ्याच्या
चामड्यापासून हातमोजे करितात.

अशा रीतीने कमाविलेल्या कातड्यांचे वेगवेगळे उपयोग होऊं
शकतात.

पाठ ३ रा
५ रू पू न्?ाऊ 6 -परदशा कातडा कमावण्याचा झात

ह:१हे; ४
rई

२
प्रक:: न.८,डकरूट(२) खनिज मिठाचे साहाय्य घेऊन (३) तेल व चरबी लावून. या

तिसऱ्या पद्धतीस ' शामॉय ' म्हणतात.



( ५)
कातडी कमाविण्याची साधनें-प्रथम ही स्वच्छ व नरम करून

चुन्यांत बुडवून ठेवितात. नंतर तीं बाहेर काढून चाकूने त्यावरील केस
काढतात. नंतर सिडमध्यें धुऊन त्यावरील चुना व घाण काढून टाक-
.तात. यापुढें कमाविण्याची क्रिया सुरू होते. या क्रियेत ३ अवस्था
असतात. पहिली रंगाच्या हौदांत लोंबत ठेवून रंग देण्याची. दुसरी-
कातडे पुनःपुन्हां हौदांतून काढण्या-घालण्याची. तिसरी-पुटे चढवि-
ण्याची. पुढें चढविण्याच्या कामी निक अम्लीय द्रव्यांचा उपयोग
करतात. नंतर तीं कातडी निथळत ठेवतात. त्यानंतर तीं तेल व चरबी
यांत बुडवितात; म्हणजे तीं मऊ व मजबूत होतात. नंतर त्यांना खळ
लावतात.

कातडी कमाविण्याचा दुसरा प्रकार म्हणजे तुरटी व मीठ यांच्या
पाण्यांत भिजवून ठेवण्याचा. लोंकरीचे रग या प्रकाराने बनवितात.

कातडी कमाविण्याची आणखी एक पद्धत म्हणजे क्रोम ही होय.
१८७८ च्या सुमारास डॉ. हीनझेर्लिगनें या पद्धतीला व्यापारी महत्त्व
प्रात करून दिलें. हलक्या कातड्यावर हा प्रयोग बहुधा करण्यातयेतोर
पण सध्यां जाड कातडीहि क्रोम बनवितात.

तिसरा प्रकार म्हणजे शामोंयिंग किंवा तेली कमाईचा. कातड्याच्या
धंद्यांत याला बरेंच महत्त्व आहे. कातड्याचे तंतु तेलानें माखणें हें या
पद्धतीचे वैशिष्टय हाये

कातडी कमाविल्यावर त्यांना रंग देण्यांत येतात. चकाकी आणण्या-
साठी कातडे दाबून ठेवून त्यावरून काचेचा रूळ फिरवितात. हात-
मोजे, बुक बांधणी, पाकिटे याची कातडी निरनिराळ्या प्रकारांनीं
कमावितात.

नॉर्वे, स्वीडन वगैरे उत्तर प्रदेशांतून सील नांवाच्या माशाची
कातडी येतात. तीं आकारानें बरींच मोठी असल्यामुळें त्यांचा उपयोग
का.२



( ६)
कोच व गाड्या मढविण्याकडे करितात. सफेत देवमाशाच्या कातड्याचे
निरनिराळ्या प्रकारचे बूट बनवितात. अजगर, साप, बेडूक आणि
कांगारू याची कातडी सुद्धा, नाना प्रकारचे चित्रविचित्र जिन्नस तयार
करण्याकडे उपयोगांत आणतात. कृत्रिम कातडे अमेरिकन लोक बनवि-
तातचर्मपत्र हें सफेत रंगाचें अर्धपारदर्शक कातडे बकऱ्याच्या चामड्या-
पासून तयार करतात. महत्त्वाचे लेख किंवा दस्तऐवज लिहिण्याकडे
यांचा उपयोग होतो. हें कातडे फार टिकाऊ असतें.

पाठ ४ था
कातड्यावरील नक्षी काम

घोड्याच्या खराऱ्याच्या आकाराचे एक हत्यार असतें. त्या हत्याण्नें
आडवे, उभे किंवा चोहोंकडून कातडें घासतात. म्हणजे त्यावर दाणा

-रू उमटतो. नक्षी उठविणे असल्यास

ड निरनिराळ्या प्रकारचे खिळे, छाप
-६ २ वगैरे असतात, ते कातडे कमाविल्यावर

ब '' ओलसर असतांनाच त्यावर दाबतात.
व्हे म्हणजे त्या छापावरलि नक्षी कातड्या-

४८६
कोळा रंग चढतो. लाल रंग-.लाखेचा अळिता करून त्याचा किंवा
किरमिजी दाणा पाण्यांत मिळवून त्याचा रंग देतात. त्याचप्रमाणे पाहिजे



(७)
तो रंग पाण्यांत मिसळून कातड्यावर देतात. चकाकी येण्यास तो
रंग तेलांत किंवा अंड्यातील बलकांत खलून लावितात. जास्त चकाकी
पाहिजे असल्यास व्हार्निशचा हात देतात.

चामड्यावरील कारागिरीकरितां हिंदुस्थानांतील खालील ठिकाणें
प्रसिद्ध आहेत:

(१) बंगाल-बिहारमधील कटक व पाटणा.
(२) संयुक्त प्रांतांतील लखनौ व सहाराणपूर.
(३) पंजाबातील रावळपिंडी व पेशावर.
(४) मध्यप्रांतांतील चांदा.
(५) राजपुतान्यांतील जयपूर व बिकानेर.
१९ मुंबई इलाख्यांतील अहमदाबाद व अहमदनगर.
(७) दक्षिण हिंदुस्तानांतील मद्रास व म्हैसूर.
युरोपियन पद्धतीच्या जोड्यांकरितां कानपूर हें विशेष महत्त्वाचें

आहे. येथून बराच माल नाताळ, केप कॉलनी व ईजिप्त येथें जातो.
पेशावर, बसू व कोहट येथें होणारे 'सरहद्दीवरील पट्टे' प्रख्यात आहेत.
सांबराच्या कातड्यांकरितां गोरखपूर प्रसिद्ध आहे. मद्रास इलाख्यांतील
कर्नूल जिल्ह्यांत चामड्याच्या चटया विचित्र तऱ्हेनें रंगवितात. राज-
पुतान्यांतील अलवार व मुंबई इलाख्यांतील अहमदाबाद या ठिकाणीं
पुस्तके बांधण्याकरिती चामड्यावर ठसे उमटविणे व कोरीव काम करणें
ही कामे होतात. गेडवा-खपा कातडयाच्या ढाली तयार करण्याचा धंदा
गुजराथेंत बऱ्याच दिवसांपासून चाळू आहे.



( ८)
पाठ ५ वा

चर्मकला०६ १०६)
र चर्मकला ही प्राचीन कालापासून अस्तित्वांत आहे. चामड्याचे पट्टे,
पादत्राणे, पेठ्या ( सूट केस १, पैशाची पाकिटें, ढाली, मोटा.,
मशीनचे पट्टे, पखाली इ. गोष्टी तुमच्या परिचयाच्या आहेतच.

एकादी वस्तु तयार करावयाची म्हटल्यावर ती अधिक सुंदर कशी
दिसेल याचा आपण विचार करतों. ती वस्तु अनेक तऱ्हेनें शोभिवंत
करण्याचा आपण प्रयत्न करतो उदा. शिवण कामाचे 'निरनिराळे
प्रकार, सुंदर सुंदर नक्षीकाम आणि रंगकाम करून त्याला अनेक
तव्हेनें शोभिवंत बनविण्याचा आपण प्रयत्न करतो.

हे६हें ५५;है २६६ ९. :६४६' .६ हें क - ड?

२. त्याहून२ २र ४. - :
गडद) वापरलेले असतात.!त्याला आपण एकाच रंगाच्या

इ ाऋअऋगर चार, काय असतील त्या, शेडूसू वापरल्या आहेत असें

बायकांसाठी वापरल्या जाणाऱ्या वस्तूंची बनावट फारच चांगली
असते. ती निरनिराळ्या मोहक आकाराची, नक्षीकामाची आणि



( ९)

४५ ' हहे:े
राते??

ार्त्नृंत्रनरूकु?ास्त्यृऊरrंररप५ण्क्तृउल?ाळध्लद्युऐत३

झा

- एणू.?हलें
कर्ल्यांवर ८७ ती इ४. ( आपण त्याला जमीन म्हणूं. त्याला

इंग्रजींत ग्राऊंड म्हणतात) दाबून चित्रास उठाव आणण्यामध्ये एक
प्रकारची मजा वाटते!

या कामासाठी मेसी लेदर उपयोगांत येतें. त्यामुळें त्याला फार
मागणी असते. काफ हे सुद्धा या कामासाठी वापरतात. काफ किंवा
मेसी हें चामडे शेळीचे असतें. या कामासाठी शेळीच्या पिलाचें कातडे
फार चांगले असतें. कारण पूर्णपणे वाढलेल्या जनावराचे कातडे जाड
असून दोषयुक्त असतें. शेळीच्या पिलाच्या कातडीचा पृष्ठभाग मऊ
असून रंग पांढरट, पिवळसर असतो. पिलाचें कातडे पातळ, मऊ
आणि नरम असतें

ह्या कामासाठीं लागणारी हत्यारें चामड्याच्या विक्री-केंद्रमिध्ये

म्हणजे दुकानांत मिळतात. ही वापरावी कशी आणि कोणचीं ह्याची

माहिती पुढें चित्ररूपानें सविस्तर दिली आहेच.



(१०)
लेदरवर काम सुरू करण्याआधी एक मनपसंत डिझाइन तयार

करून घेतात. नंतर ते पातळ कागदावर छापून काढतात. ( त्याला
ड्रेसिंग म्हणतात) नंतर 'चामड्याचा तुकडा भिजवून त्यावर तो पातळ
कागद ठेवून ट्रेसरने ट्रेस करतात. रुज अथवा पातळ मऊ फडक्या.
मध्यें कापूस घालून, ते भिजवून मग अलगद चामड्यावर फिरवून
चामडें भिजवतात. नंतर हळूहळू जमीन दाबून घेऊन चित्रास उठाव
आणतात. हा उठाव गडबड किंवा धसपस करून अथवा जास्त दाब-
त्यामुळे येत नसतो. हळुहळू एकदा दोनदा जमीन दाबून हळुहळू
चित्रास पूर्णपणे उठाव आणावा. ह्याला इंग्रजींत रिलीफ म्हणतात.

चामड्याचे, स्पिरीटमध्यें तयार करावयाचे रंग मिळतात; त्याला
'लेदर कलर डाईज' म्हणतात. रंगकाम वाळल्यानंतर जोंनसन अथवा
मेनशन वॅक्स पॉलिश लावून लिंटच्या तुकडवाने चोळतात. नंतरमऊ
फडक्याने चोळून त्याला चकाकी किंवा झिलई आणतात. मेसी
चामड्यावर रंगकाम फारच चांगले दिसते. त्यांतल्या त्यांत चामड्याचा
मूळचा रंग वापरला तर केलेल्या कामाची गोडी जास्तच वाढते.

पाठ ६ वा
ओळख (1Z1p०Z?Z०pं1ं०)

हातांनी तयार केलेल्या लेदरच्या वस्तु दिसण्यांत सुरेख दिसतात
चांगल्या रीतीनें पूर्ण केलेल्या वस्तु बाजारी मशिनवर केलेल्या वस्तूच्या
तोडीच्याच काय पण त्याहीपेक्षा चांगल्या दिसतात.

परंतु ती वस्तु बनवणाऱ्या कलावंतांनीं काळजीपूर्वक आणि पूर्ण

विचार करूनआणि आपलें सर्वस्व त्यांत खर्चून ती तयार केली पाहिजे.
विचारपूर्वक आणि काळजीपूर्वक केले काम केव्हाहि यशस्वी होते



,?:ल्पुभक्र-?-ग१ ?' ( -९४' चतत्य...अ-.-धाश् ''

अविचाराने आणि निष्काळजीपणाने केले कामं'. दुर्भी६ आ'१.२टाकाऊ होतें. पण तें कामसुद्धा खराब झालें म्हणून फेकून देती २:. २ ..

नये. आणखी थोडा विचार करून त्यावर थोडा वेळ खर्चून जास्त
काम केल्यास तें काम इतरांपेक्षा सरस देखील ठरेल.'काम यशस्वी होण्यासाठीं खालील गोष्टी ध्यानांत ठेवणे आवश्यक

आहे:-
कोणतेहि काम सुरू करण्याआधी आपण स्वतःला आपणांस

कोणतें काम करायचे आहे? तें कशासाठी करायचें आहे? हे प्रश्न

विचारून पाहावे; त्यानंतर लांबी, रुंदी, जाडी, उंची इ. गोष्टींचा
विचार करावयास हवा.

आपण ठरवलेला आकार कागदावर काहून पांच ते सहा कच्च्या
कल्पना काढाव्या

त्यांतील एक कल्पना पसंत करून तें डिझाईन पूर्ण करावे.
नंतर आपण तयार केलेल्या जेरइंगचीं ट्रेसिंग्स करून ठेवावी. आणि

प्रत्येक भागाचे आकार जाड फाईल बोर्ड पेपरवर कातरून ठेवावे.
त्यानंतर आपण करणार असलेल्या कामासाठी शिवण कोणती

वापरायची, लेसची जाडी कोणची असावी, पंचिंगमधील अंतर किती
ठेवावयास हवें, बटण लावावयाचे का चेन लावावयाची, रंग कोणचा
आणि कसा द्यावयाचा याचा संपूर्ण विचार करावयास हवा.

हा सर्व विचार नक्की झाल्यावर आपण करणार असलेल्या कामा-
साठी लेदर कोणतें वापरायचें हा विचार करावयास हवा. लेदर कसें
घ्यावें हीसुद्धा एक महत्त्वाची बाब आहे. लहान वस्तूस जाडे लेदर
बापरल्याने त्या वस्तूस बेडौलपणा येतो. ठराविक कामासाठी ठराविक
जाडीचें आणि ठराविक प्रकारचेच लेदर वापरावे लागतें.



(१२)
लेदर कोणतें वापरायचे हें नक्की झाल्यावर आपण काढले ड्रइंग

व्यवस्थित आणि रेखीव देख करावे लेदरवर ड्रेसिंग करून झाल्यावर
.लेदरवर काढलेल्या ड्रोंईगचा बाह्याकार व्यवस्थित कातरून काढावा.

आपण ट्रेस केलेल्या डिझाइनची जमीन दाबून डिझाइनला उठाव
आणावयास हवा. डिझाइनला उठाव आणण्यामध्ये पर्सची सर्वस्वी

गोडी आहे. कलावंतांनीं आपलें सर्वस्व ह्याच ठिकाणीं खर्च करून
डिझाइनला रेखीव उठाव आणण्याचा आणि आपल्या कर्जेत जिवंतपणा
'उतरवण्याचा प्रयत्न करावा.
' पंचिंग करतांना पंचिंग योग्य नंबरचे आणि समांतर आहे किंवा
नाही हें पाहावे.

लेसिंग करतांना केसची जाडी शेवटपर्यंत कायम म्हणजे प्रथम-
पासून अखेपर्यंत सारखी आहे किंवा नाहीं तें पाहावे.

नंतर कलरिंगसुद्धां विचारपूर्वक आणि सावकाश कर. कलरिंगनें
लेदरचे नैसर्गिक सौदर्य जातां कामा नये. नाहीं तर पर्सपेक्षां किंवा
केलेल्या वस्तूपेक्षा मूळचा नैसर्गिक लेदरचा तुकडाच चांगला
दिसायचा. लेदरच्या नैसर्गिक रंगाचा उपयोग केल्याने काम आकर्षक
होतें.

डिझाइन करणें, ट्रेसिंग करणे, जमीन दाब डिझाइनला उठाव
आणणे पंचिंग करणें, लेसिंग करणे, कटिंग करणें, कलरिंग करणें,
यांतील प्रत्येक गोष्ट महत्त्वाची आहे. यांतील एकाहि गोष्टीकडे
दुर्लक्ष केल्यास आपण केलेल्या वस्तूस बेडौलपणा आणि टाकाऊ-
पणा प्रात होईल.

थोडक्यांत कलावंतांनी विचारपूर्वक योग्य आखणी करून, घाई,
गडबड न करतां, आपलें सर्वस्व त्यांत खर्च करून काळजीपूर्वक
काम केलें असतां त्यांच्या कृतीस यश हें खात्रीने आलेंच पाहिजे.
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(१३)
चर्मकलेस लागणारे साहित्य
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(१४)
पाठ ७ वा
साहित्य

(१) सिकांत ८८आव-हींइंग बोर्ड. चित्रे काढण्यासाठी
मॉडेलिंग करतांना चामडयाखालीं धरण्यासाठी.

(२) ाऊrईभाऊrग्नD।ं०ाऊाऊ ०श् १र्मपाडकला वैतसंस्कट भग्नप्र कणार्धी. -मॅनशन अगर जॉनसन अँटिसेप्टिक वॅक्स पॉलिश-सर्व काम झाल्या-
नंतर हे लावून पॉलिश करून कामास पूर्णता व झिलई आणण्यासाठी
ह्याचा उपयोग होतो.

(३) ५४००-कांप ८००१६१. एर्षकणास-सको स्पिरिट
सोत्यूबल लेदर कलर्स, हे स्पिरिटमध्यें तयार करावयाचे रंग आहेत.
आपण केले काम रंगवण्यासाठी या रंगांचा उपयोग करावा.

(४) ०४०८ ००-स्किकव्हिंग नाईफ-आतल्या बाजूने चामडे
तासून जाडी कमी करण्यासाठीं ह्याचा उपयोग करतात.

(५) युम्ण्ध्तूं-वश-रंग काम करण्यासाठी.
(६) १६ कुणाष्ट्र राणाष्ट्रांतष्ट १००-भी प्रंाrएग्इ थांग

ट्रल-पट्टीचे शिवणकाम करण्यासाठी ज्या चिरा पाडाव्या लागतात
त्या सारख्या अंतरावर पडाव्या म्हणून वापरण्यांत येणारं हत्यार.

(७)5१11०11 १०-सिचू ट्रल-जर शिवणकाम. दोऱ्याने करा-
वयाचे असेल तर सारख्या अंतरावर शिवण यावी येवढ्यासाठीं सारख्या
अंतरावर भोकें पाडण्यासाठी ह्याचा उपयोग करतात.

(८) प्रार्थ-मर (हातोडी) बटन पंचिंग करण्यासाठी व
शिवण काम झाल्यावर तें ठोकून पूर्णता आणण्यासाठी उपयोगी पडते.

(९) १रकष्टांनि-नाइफ-सुरी अथवा रायी-कातडे कापण्यासाठी याचा
उपयोग होतो.



( १५)

(१०) १-स्ट्रेसरऱ्याचा उपयोग आपण पातळ कागदावर
काढले डिझाइन चामड्यावर ट्रेस करण्यासाठीं व रेघा मारण्यासाठी
होतो.

(११) प्म्प्डतहह्य षवलाल-हेसडन मॉडेलर-याचा उपयोग
डिझाइनला जास्त उठाव आणून पूर्णता आणण्यासाठी होतो. त्याच-
प्रमाणें रेखीवपणा देखील आणता येतो.

(१२) ०ण्यवलाल-भमींडेलर-द्यांत दोन तीन प्रकार आहेत.
( १) बारीक शेवट असलेला (२) मध्यम शेवट असलेला १२ जाड्या
शेवटाचा. डिझाईनला उठाव आणण्यासाठी हे उपयोगांत आणावे.

( १३) ाऊrएााऊp1ंसुZं1ष्ट z?इrाऊाऊZंr०-इनाइझिंग नाईफ-डिझाइनच्यामध्यें
कापावयाचें असेल अथवा चिरा पाडावाच्या असतील तर हिचा फार
उपयोग होतो

(१४) ५,!! १०-बल टूल. डिझाइनमध्यें जास्त उठाव
(हाय रिलीफ) आणण्यासाठी खालून वर दाबून चामड्यावर उठाव
आणता येतो.

(१५)४८१७८ १६-व्हील लाइनिंग हूल. हें पोळी
कातण्याच्या कातण्पाप्रमाणें असून याने सरळ रेघा मारता येतात.

(११) ठा. भग्न? १ळ०त त्!पुं०प्सु-सिक्स बे पंच थयर्स-ह्या
मशिननें शिवणकाम व बटण पंचिंगसाठी सहा प्रकारची लहान मोहा
भोके पाडता येतात हव्या त्या मापाची भोके पाडण्यासाठी ह्याचा

उपयोग करावा
(१७) सिध्द ११ ष्टाठ०-पैफैन्सी मेटल पंचेसचामड्या-

बर निरनिराळें सुंदर व मोहक नक्षीकाम करण्यासाठा वापरण्यांत

येणारे ठसे.



(१६)
(१८) ८८९५०१७ष्ट -सीझर्स-(कात्री) कागदाचे आणि कातड्याचे

गोलाकार आणि इतर गोलाकार कातरण्यासाठीं वापरावी.
(१९)७011०11 टिली-बटण पंच. पर्स तयार झाल्यावर

चापाची बटणे लावण्यासाठी या पंचा उपयोग करतात.
(२०) १स्राए प्रिल-न क्रीझर-जमीन दाबून रेघांना

अथवा चित्रांच्या कडांना रेखीव उठाव आणून जमीन (ग्राऊंड) साफ
करण्यासाठीं हे उपयोगांत आणतात.

(२१) लाटणें-चामड्याचा तुकडा घेतल्यावर त्याचा पृष्ठभाग
नरम आणि साफ करावा लागतो. त्यासाठी चामड्याचा पृष्ठभाग ओला
करून बोर्डावर ठेवून लाटा लागतें. यासाठीं ह्याचा उपयोग करावा.

(२२) पांढरे कागद-लेदरची वस्तु बनवण्याआर्धी नक्षीकाम

आणि बाह्याकार ह्यांच्या कच्च्या कल्पना तयार करण्यासाठीं.
(२३) देसिंग पेपर-पक्की केलेली कल्पना त्यावर काढून संग्रही

ठेवावी.
(२४) 'फाईलबोर्ड पेपर-पक्क्या कल्पनांचे बाह्याकार कातरून

संग्रही ठेवण्यासाठी.
(२५) एकधारी ब्लेड-सरळ रेषेत कागद आणि नाईफ नस-

त्यास कातडें कातरण्यासाठी उपयोगांत आणावे.
(२९) !Z.?ग्न! ष्टतडघू १६ रिणाट-मेटल एदड फूट रूल-लोखंडी अथवा धातूचा काठ असलेली फूटपट्टी. धारदार हत्या-

रानें कातरतांना ही वापरली असतां लाकडी फूटपट्टीप्रमाणें खांडे
पडत नाहींत.
(२७)५० ५०१वट-बोन फोल्डर-हाडापासून अथवा हस्ति-

दंतापासून तयार केले घडी पाडण्याचे आणि रेघा मारण्याचे साधन.
। '। (२ट ५६ -खळ (चांगली चिकट) शिवण काम करण्याआधी
पंचिंग करावें लागतें. त्यावेळीं एक किंवा त्याहून अधिक चामडी



(१७)
जोडावीं लागतात. तेव्हां ते आकार पंचिंग करतांना ( भोकं पाडतांना)
एकमेकांपासून हलू नयेत येवढ्यासाठी आणि कागद चिकटवण्यासाठी;
ह्या खळीचा उपयोग करावा.

(२९) स्वच्छ फडकीं-हात पुसण्यासाठी व वस्तूस पॉलिश
केल्यावर चोळून झिलई आणण्यासाठी.

(३० १७ऽ ठइंइपद्धधाऊद-गुण्यापट्टी.इंग्रजी टी ह्या अक्षरासारखी फुटफट्टी,

वि काढतांना गुण्यांत रेवा मारण्यासाठी व समांतर रेघा मारण्यासाठी
हिचा फार उपयोग होतो.

(३१) ाऊrद्0Zंक्य?ाऊ-रबर ( चांगले मऊ असावें) खोडण्यासाठी
उपयोगांत आणावे.

(३२) एइ०Z०ाऊंा-पेन्सिल-०ए अथवा pएZएध्ये ची पेन्सिल वापरावी.
(३३) १६-लिंट-डक्टर लोक बँडेजसाठी वापरतात तें

फडके. ह्याची एक बाजू कापसासारखी मऊ असते. दुसरी बाजू
कापडाप्रमाणेच असते. याचा उपयोग कातडें भिजवणें, रंगकाम करणें
आणि रंगकाम झाल्यावर झिलई आणण्यासाठी करावा.

(३४) पा८० ग्रॅ०म्-कंपॉस बॉक्स-चित्रें काढण्यासाठी
यांतील निरनिराळ्या हत्यारांचा उपयोग करावा.

(३५) -०!--स्पिरिट-कातडी रंगवण्यासाठी वापरण्यांत येणारे
रंग तयार करण्यासाठीं याचा उपयोग करावा.

(३६) १दहछ!-नीडल-जाडी सुई. शिवण काम करण्यासाठी.

(३७)१६२०५५५छवाट-ण्यगि नडिक्स-पर्ट्टाचें शिवण.
कामासाठी चिरांतून पट्टी ओवून शिवण्यासाठीं ही सुई उपयोगांत
आणावी.

(३रं) १शो८-डिशेस-कातडी काम रंगवण्यासाठी जे रंग
तयार करावे लागतात, त्यासाठीं यांचा उपयोग करावा.



(३९) ठष्ट८२.८. पंच हायर्स-दोन मिलि-

मीटरपासून इ ते ७ मिलिमीटरपर्यत लहानमोठे असतात. यांनी त्या

त्या आकाराची लहानमोठी भोफें पाडता येतात.

-लेदरचे गैतले : ८०,१५७५)
प्रत काफ-हें लेदर पूर्णपणे युनायटेड किंग्डममध्ये तयार होतें.

लहान कातडी चांगली असतात. जाड कातर्डे दोषयुक्त असतें, आणि
तें विशिष्ट कामासाठीच वापरण्यांत येतें.

मात- हाईड-हें मोठ्या मोड्याकामासाठी वापरतात. गाय, बैल, -. १). ५७.शेख-रीइ२७वाr हूँल१८६टूकडक.४२हे.

डाईल हे मोरक्को लेदरचे दोन १७८ -

प्रकार आहेत. हे हिंदुस्थानांत तयार होतात. ह्या लेदरचे वैशिष्ट्य असें
कीं ते कोठल्याहि सिडशिवाय

-२. कमावलें जातें. हें 'बोकडाचे

?? '-इं करू '' कातडें असते.
ए० ५७६१ ५०८ग्रेड गोट

हें हिंदुस्थान, मेक्सिको,
आफ्रिका, साऊथ अमेरिका येथें

- तयार होतें; पण हिंदुस्थानां-
न्ंंएं तील बकऱ्याचें कातडे, फारच



१९)
चांगलें असतें त्याला 'ग्रेन चांगला येतो. ५४५९ष्टा स्कीव्हर्स-

ह शेळीचे कातडे आहे. कंसाची बाजू कातडी म्हणून वापरतात.
जातील बाज शमॉयलेदर म्हणून वापरतात. हें लायनिंगसाठीं वापरतात.

१४५चपिगटे १ २ '२.जे

हुले- २ -स्पृष्टफुएइr?.?--एएईं-?-

ह्याचप्रमाणें आणखी कांहीं प्रकार आहेत. ते म्हणजे :

सुईड-एक बाजू मखमलीसारखी मऊ व कसाळ असते.
किड-हा एक लेदरचा प्रकार आहे.
मेसी-शेळीच्या पिलाचे

:.८५२ असंसर्वबईई?Irंrईाढू

सून दोषयुक्त अस
तात. अर्थात् जाड कातडी

२ कामासाठी वापरण्यत क- २- ८.आपणांस जें कलाकुसरीचें काम करावयाचें आहे तें मेसी लेदरवरच
करावयाचें आहे नवशिक्या माणसास हें कातडे स्वस्त व कमी
खर्चीचे आहे आणि त्यावर आपण काढलेल्या चित्रास अगर नक्षी-
कामास चांगला उठाव आणता येऊन त्यावर रंगकामहि करतां येतें.



(२०)
पाठ ९ वा

पर्स तयारऽ करण्यासाठी कागदाचे आकार तयार करणें
पर्स तयार करण्याच्या आधी कागदावर पांच ते सहा रफ स्केचिसू

( कल्पना) करावयास हव्यात. नंतर त्यांतील एक आकार पसंत करून
तो कागदावर कातरून पाहावा. मात्र आपण करणार असलेला आकार
नेहमीच्या व्यवहारांतला व उपयोगी पडणारा सोईस्कर असा असावा;
त्यांत अगदीं साधेपणा असावा.

नवीन मोहक पण निरुपयोगी आकाराचा कांहींच उपयोग नाहीं.
कांहीं वेळां आपण आकार काढल्यानंतर तो दिसण्यांत सुंदर दिसतो
पण वस्तु तयार करावयास घेतल्यानंतर अनेक अडचणी निर्माण
होतात. अडचणींतून पार पडल्यानंतर ती वस्तू वापरणाऱ्याला त्यांत
कांहीं अडचणी आणि गैरसोई वाटतात. त्यापेक्षा नेहमीचा साधा
सोपा आणि सोईस्कर आकार करणें केव्हांहि चांगले.

पूर्वीपासून तयार होणाऱ्या वस्तु जर पाहिल्या तर त्या सर्व वस्तूंचे
आकार व्यावहारिक उपयोगाचे असतात. ते नेहमीच्या पाहण्यांतले
आणि साधे असतात.

आपणांस बदलच जर करावयाचा असेल तर डिझाइन नवीन
नवीन प्रकारची काढता येतील. पण वस्तूचा आकार बदलत! येणा
नाही.वाटल्यास आतील कप्पे,जाडीच्या पट्ट्या इत फरक करतां येईल.

वस्तूला मुठी (हँडल्स) लावावयाच्या त्या सुद्धी भक्कम, मजबूत
आणि वस्तूला शोभतील अशा असाव्यात. त्यांत विचित्रपणा, नाजूक-
पणा नसावा त्या पर्समध्ये मावणाऱ्या वस्तूचें ओझे पर्सला मानवेल
इतका मजबूत पट्टा अथवा मूठ असावी.

प्रथम कल्पना काहून मग त्यासाठीं योग्य अशा चामड्याची निवड
मागाहून करावयास हवी.
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ं!''. -र२-५-०४५१हौ..अ?... स्वत वत-(रे) मुंबनचळलंलढतलाक्षपचाचरहसहा कच्च्या कल्पना काढा.
(२) त्यांतील एक पसंत करा.
१३ तो आकार कागदावर कातरा.
(र्हे) त्याचे इतर भागांचे आकार कातरा.
१६ ते चिकटवून आपली पर्स कशी दिसेल याची कल्पना येईल.

१ जर त्यांत कांहीं फरक करावयाचा असेल तर करा.
(७) नंतर बरोबर नक्की ठरलेला आकार तयार करून आपली

कल्पना पक्की करा.
(रं) चामड्याची ( निवड) पसंती करा.
(९) आपण करणार असलेल्या पद्धतीचा विचार करा.
(१०) त्यावर चित्र काढण्यासाठी पसंत केलेली कल्पना नक्की करा.

जर त्यांत पर्सच्या आकारांतील फेरबदलामुळे कांहीं फरक पडत असेल
तर तो करा.

पाठ १० वा
५चामड्यावर आकार कातरण

जाड फाईलबोर्ड पेपरवर पसंत केले चित्र काहून तें कातरून
घ्यावे, म्हणजे आकार नीट काढता येईल. पातळ कागदामुळे आकार
नीट काढता येत नाहीं. आणि जाड कागदाचा आकार अनेक वेळां
उपयोगांतहि आणता येतो. वस्तूचे कोपरे बरोबर आणि रेखीव
असण्यांत वस्तूचे सौंदर्य असतें. गोल कोपरा पैसा ठेवून काढता येतो.
बॅग किंवा पर्स' इ. चे कोपरे गोल असावेत. कारण ते नेहमी हाता.
ळले जातात.
क। ४



१२
आपण पसंत केलेला सर्वात सुंदर आकार घेऊन चामड्यावर ठेवावा

आणि मग चामड्याचा तुकडा वायां जाऊं न देता काटकसरीनें कात-
रून काढावा. त्यानंतर इतर तुकडे म्हणजे वस्तूच्या इतर भागांचे
आकार त्याचप्रमाणें कातरावे. लेदरचा तुकडासुद्धा सर्वात चांगला
असा निवडून घ्यावा. त्याची जाडी सर्व बाजून सारखी असावी.

बोन फोल्डर (हाडाचें घडी पाडण्याचें साधन) टोचा, ट्रेसर, टोंक-
दार पेन्सिल इ. आपण काढलेल्या आकाराच्या कडा काढण्याकरितां
वापराव्यात.

नंतर कागदाचा आकार बाजूला ठेवून स्टील-पट्टी घेऊन रापीनें
सरळ रेवा कातराच्या. गोलाकार कातरीनें कातरावे. दोन्ही वस्तु धार-
दार असाव्यात

कातरतांना खालीं काचेचा जाड तुकडा घ्यावा. वस्तूकरिता काप-
लेल्या चामड्याचा बाह्याकार रेखीव यावा. झांकण आणि मागील भाग
एक असावा. पुढील भाग दुसरा असावा.

पाठ ११ वा
रे)ाशवण काम

शिवण कामासाठी वापरण्यांत येणारें चामडे बळकट आणि पातळ
असावें. नाहीं तर 'अगापेक्षा बोंगा अशा म्हणींतला प्रकार व्हायचा.
ह्या कामासाठी काफ किंवा मेसी कोणतेंही पातळ चामडे बाजारांत
मिळतें. बाजारांत तयार लेसदेखील मिळते. रंगीत आणि नैसर्गिक
रंगाची लेस मिळते. शिवणासाठी वापरण्यांत येणारी (पट्टी) लेस
कामास शोभेल इतकी जाड, रुंद असावी. लेस कशी काढावी तें
पुढील पानावरील चित्रांत पाहा.
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सर्वीत सोपा शिवणाचा प्रकार म्हणजे धावत्या दोऱ्याचा प्रकार.

दुसरा प्रकार हेम घालणे. बाकीचे प्रकार चित्र रूपानें सविस्तर दाखवले
आहेत.

चामड्याच्या कडांवर पाडलेल्या भोकांतून ही पट्टी अथवा लेस
वून किंवा शिवून अनेक चामड्याचे तुकडे आपण जोडतो-
वस्तूच्या आकारमानाप्रमाणें लेसची रुंदी असावी लागते. ह्याचा विचार
लेस कातरण्याआर्धी करावा लागतो. लेस १ इंच जाडीची सर्वसाधारण
कामास वापरतात. अगदीं बारीक कामास क्ये इंचाची वापरावी.

सिक्स वे पंचः-हा उजव्या
हातांत धरून,डाव्या हातांत चामडे७४७ धरून मग भोके पाडावी लागतात.

- ०. पंचच्या वरच्या तोंडास भोक
?-इं ' पाडण्यासाठी सहा लहानमोठ्या

आकाराचे पंच असतात ते फिरवून
आपणांस हवा तो पंच समोर आणता येतो. खालच्या तोंडाला एक
पितळी किंवा धातूची पट्टी असते त्या दोहोंमध्ये चामडे दाबले जाऊन
भोक पडते.

एकेरी चामड्याच्या तुकड्यास भोक पाडायचें असल्यास चामडया-
खाली जाड कागद धरावा म्हणजे भोक साफ चांगलें पडेल.

आपण पाडलेली भोंके लेस सहज रीत्या ओवून शिवण करतां
येईल इतकी मोठी असावी. पंचमधील एकमर्वूअगर दोन नं. चा पंच ह्या

कामासाठी उपयोगांत आणावा. अगदीं बारीक कामासाठी नं. १ व
मोठ्या कामासाठी नं. २ वापरावा. फारच मोठी भोकें चांगली दिसणार
नाहींत. काम गचाळ होईल. भोके चामड्याच्या कडापासून हुं इंच
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इतकी दूर असार्वीत आणि
भोकाचें एकमेकांपासूनच
अंतर देखील २. इंच येवढें

-८ असावें. -४१ लहान मोठ्या

' '' कामाप्रमाणें या अंतरांत थोडा

-रे- ?? फार फरक शोभेल इतका
१२.-८? केल्यास हरकत नाहीं.

२शिवण कामाच्या आतल्या बाजूला आपण जें चित्र अथवा नक्षा

क१५७१ ब;ध्यिन२७९ हेऽ९ररू?२२
चर्वप्र७ऽकापरा ठवला तररोनी रो ' एकाच भोंकातून दोनदा लेस घ्यावा लागत
आणि तें खराव दिसते. अथवा

२.क८हे२-६ २ ८एट२ मरग्ताचान६२.४२८ई:दुसरें टोंक जरा टोंकदार करून त्यास थोडी खळ लावून कडक
करून घ्यावे म्हणजे शिवतांना त्रास होणार नाहीं. झटपट शिवण
काम करतां येईल. ३ - हू ० - जू वर येत आहे किंवा

ट८ू२.६.:७ ५०२२०:: ५२ईई२.६ ईशूर
शिवणीवर२ त्याला३ ठोकून तरऽ७



-

-०.

-३-

-४-
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पाठ १२ वा

उपकरणांचा वापर ( इलगा)
प्रथम आकृति काढून घ्यावी लागते त्याला आपण डिझाईन म्हणूं.

तें कागदावर काढावे लागतें.

ठसा ठोकून नक्षी काम करीत आहेत.
डिझाईन काढण्याच्या आधीं आपण

पसंत केलेला आकार कागदावर काहून
मग त्यामध्यें डिझाईन काढावे लागतें.

नागमोडी रेषा
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आपण काढलेल्या आकारामध्ये जे चित्र काढायचें तें साधे, सोपें

आणि रेखाचित्र असावें. कित्येक वेळां निरनिराळ्या रेघा निरनिराळ्या
पद्धतीनें एकत्र आणून तयार केले चित्र पाहण्यास आनंददायक वाटतें.

सरळ रेघा पट्टीच्या साहाय्याने,लाइनिंग टूलनें,काढायच्या असतात.
बांकड्या रेघा ट्रेसरच्या साहण्यानें काढतात.

चित्राला चांगला उठाव येण्यासाठीं प्रथम चामड्याचा ( म्हणजे
मेसी लेदरचा) तुकडा स्पंजनें भिजवून घेऊन लाटावा लागतो. खालीं
काचेचा तुकडा ठेवलेला असतोच आणि त्यावर हें सर्व काम करावे

लागतें. पहिल्या प्रथम आपण सर्व लेदरवर
स्पंज फिरवला; पण दुसऱ्या वेळेस लेदर
सुकले तर सर्व चामड्यावर स्पंज
फिरवण्याचे कारण नाहीं; जेवढा
भाग दाबायचा आहे तेवढ्यासच
ओला स्पंज लावावा. काम करावयाच्या

० आधीं लेदरमधील पाण्याचा भाग जाऊन
नुसता दमटपणा राहिला पाहिजे. लेदर
भिजवायचे तें सुद्धा अगदीं ओलेचिंब

३. करून पिळले असतां पाणी गळेल इतकें

४ भिजवायचें नाही. त्याचा पृष्ठभाग ओला
सरळ रेषा झाला म्हणजे झालें.

ठसा आणि ठसा उठविणे
पंच-पचचा उपयोग कसा करावा? पंच सरळ उभा धरावा

म्हणजे पंची चारीहि टोके चामड्यावर सारखा दाब देतील. जर
तिरका धरला जर एका बाजूस जास्त दाब व एका बाजूस कमी दाब
पडेल. ह्या पचला मेंलेटने म्हणजे लाकडी हातोडीने ठोकावे लागतें.
जर त्या पचला लाकडी मूठ असेल तर हाताच्या तळव्यांनी दिलेला



(२९)
कोका पुरा होतो. हे पैंच एकत्र जमवून निरनिराळीं सुंदर डिझाइन्स
बनवता येतात.

पच गरम करून सुद्धा ठसा उठवण्याची पद्धत आहे. पंच गरम
करून तो लेदरवर नुसता ठेवून त्यावर हातांनी दाब द्यायचा. व्यवस्थित
गरम पंच असला तर चर्र असा आवाज येतो, यामुळे एक प्रकारचा
काळसर नैसर्गिक रंग येतो. म्हणून ही पद्धत उपयोगांत आणतात.

मेसी, काफ, हाईड यांवर हे काम करतात; कारण त्याला ग्रेन

असत नाहीं. त्याचा पृष्ठभाग मऊ असतो. मोरक्को फाइन ग्रेनवरहि
काम करतात आणि तें सुद्धा चांगलें दिसते पण इतरांवर पंचाल्यपलणे होऊं व्यकत नाळी

९ पंचिंग करतांना ग्राफ पेपर घेऊन
धा त्यावर पातळ कागद ठेवावा. नंतर त्या

५7 पातळ कागदावर आकृति काढावी व

०' डिझाईन तयार करावयाचें तें असें-

- -. घरे मोजून घेऊन रबरी ठशाप्रमाणें
वॉटर कलर किंवा पोस्टर कलरनें त्या

न कागदावर ग्राफच्या साहाय्यानें डिझा-

री इन बसवावें. नंतर तो पातळ कागद
मॉडेलर कसा धरावा कातरलेल्या लेदरच्या तुकड्याबरोबर

जमवावा. चार कोपऱ्यांस गम लावून चिकटवून टाकावा व त्या
छापलेल्या ठशावर (पचठसा) ठेवून ठोकावे; .म्हणजे डिझाइन व्यव-
स्थित येईल. एकदम काम केल्यास तें व्यवस्थित आखणी न करतां
केल्यासारखे दिसेल



(र्णे ०
पाठ १३ वा

नैसर्गिक चित्रास उठाव आणणें (मॉडेलिंग)
मॉडेलिंगकरिता काफ, मेसी हे लेदर फारच चांगले. हाईल

हें सुद्धा चालू शकते. मेसी हें लेदर फार चांगलेंकारण तें शिकाऊ ना
स्वस्तपणा या दृष्टीने सोइस्कर आहे.

मॉडेलरनें चित्रास उठाव जाणीत आहेत
काम यशस्वी होणे दोन गोष्टींवर अवलंबून आहे. एक म्हणजे

वस्तूसाठी योग्य डिझाइन अथवा चित्र काढणे. दुसरें म्हणजे डिझाइन
अथवा चित्र याला उठाव आण. शिवाय रेखीवपणा असावयास हवा.
उगीच कोठे तरी जमीन (ग्राऊंड) दाबून कोठे तरी उठाव आणल्याने
डिझाइन नैसर्गिक दिसत नाहीं. कांहीं ठिकाणी जास्त उठाव तर
कांहीं ठिकाणी कमी उठाव आणावयास हवाथोडक्यांत योग्य ठिकाणी.
योग्य प्रमाणांत दाबणे आणि उठाव आणणें व्हावयास पाहिजे.

साधी, सोपीच भूमितीवर आधारलेला डिझाइन्सच यशस्वीरीत्या पुरी
होतात. विशेषतः शिकाऊ लोकांसाठी तर तीं फारच उपयोगी पडतात.
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कातड्यालाशोभतीलअसे भूमि
तीवर आधारलेले नैसर्गिक

--५ आकार व्यवस्थितपणे एकत्र'

-९ ८ आणून डिझाइन करावे लागतें.
केवळ तें लेदरलाच शोभावयास

- ' - नकोत तर आपण करणार अस-
लेल्यावस्तूच्याआकारासाठींसुद्धी

मॉडेलरनें चित्रास जास्त उठाव ते शोभण्यास हवेत. डिझाइन?
आणीत आहेत. वस्तूच्या आकाराशी जमते असावें..

(१) वस्तूच्या आकारमानाचा विचार करा.
(२) काढणार असलेलेंडिझाइन वस्तूच्या आकारास जुळतें असं द्या..
(३) ते वस्तूच्या आकाराच्या मध्यावर काढणार का कडेने नुसती

( नक्षीपट्टी) बॉर्डर करणार -९ह०े१चार '१जे, हे: २ टूर५: : २७२.न ५६त्याला जमीन म्हणूं) ती दाबून:
'

५ २.३ २३' ट प्रकार९६इर१ हाय रिलीफ वर्क. दुसऱ्यात जास्त
' उठाव असतो आणि पहिल्यांत कमी'

उठाव असतो
कातड्यावरील नत्रीकामास (१) प्रथम ड्रेसिंग पेपरवर अगदीं'

बॉलहूलने खालच्या बाजूने दाबून पातळ आणि स्वच्छ रेखीक
उठाव आणीत आहेत. डिझाइन काढून ध्या.
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१९) नंतर ओला स्पंज कातड्यावर फिरवा.
१३ नंतर पृष्ठभाग कोरडा 'होऊं द्या.
(४) नंतर डिझाईन ट्रेस करा.
(५) लेदर इतकें ओले करावयास हवें कीं चित्राच्या जमिनीस

रंमागच्या बाजूस) व्यवस्थित दाब देऊन चित्रास उठाव आणण्यास
मोल्डर त्यावरदाबला असतां तो दाबला जाईल. जोपर्यंत मोल्डर दाबला
असतांना चामड्यावर पाणी वर आल्यासारखे दिसते तोपर्यत कामकरू
नये.. वर सांगितल्याप्रमाणेंच चामडें आलें करावे; फार भिजवू नये.

काम करतांना ज्या ---या वेळीं कातडे सुकेल त्या त्या वेळीं ज्यो
ठिकाणी काम करायचें त्या ठिकाणी ओला स्पंज फिरवावा.

हें काम बोर्डवर अथवा काचेवर, टणक आणि सपाटीच्या जागेवर
केवून मग करावयास हवें.

पाठ १३ वा

जाडा पट्ट्या
जाडी पट्ट्या ही कातडी कामांतील आणखी एक महत्त्वाचीबाब आहे.
जाडी-पट्ट्यांचे साधारणत: चार पांच प्रकार पाडता येतील.

उदा- नं. १ ची जाडी पट्टी पाहा. वस्तूचा पुढचा भाग, तळातील
भाग, मागचा भाग आणि झांकण एकाच कातड्याच्या तुकड्यांतून
काढून घेतला आहे, आणि जाडी पट्टी खालच्या भागास गोलाकार
केली आहे. म्हणजे दोन बाजूंना दोन खालच्या भागास गोलाकार
तुकडे एकाच चामड्यास जोडून पर्सला पूर्णता येत आहे.

नं. २ ची जाडी पट्टी पाहिली तर प्रकार नंबर एकप्रमाणेंच
आहेर पण खालचा भाग म्हणजे बुडांतील भाग चौकोनीच ठेवला आहे.
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नं. ३ ची जाडी पट्टी घेतली तर त्यांत एक नवीनच प्रकार पाहा-

.चयास सापडेल. तो म्हणजे पुढचा आणि मागचा भाग हे निरनिराळे
-दोन तुकडे आहेत. मागच्या भागास झांकणाचा तुकडा पण सलगच
आहे. म्हणजे पुढचा भाग निराळा व झांकण व मागील बाजू एक असें
आहे, व त्याला दोन कडा व तळाची (अथवा बुडाची म्हणूं या) ही
सलग पट्टी जोडलेली आहे.
नं. ४ ची जाडी पट्टी पाहिली तर वरील म्हणजे नं. ३ च्या जाडी

'पट्टाप्रमाणेंच आहे. पण फरक एवढाच आहे कीं जाडी पट्टीस घड्या
पाडलेल्या आहेत. म्हणजे पेटीच्या भात्याप्रमाणे त्यांची उघडझाप
होते. वरील तिन्हींमध्यें असें नाही. सुरू गोष्ट अशी कीं, नं. ४ च्या
वस्तूच्या खालचे बुडांतील कोपरे गोलाकार नाहींत.

नं. ५ चा जाडी पट्टी व नं. ४ ची जाडी पट्टी सारखीच आहे;
फरक एवढाच कीं, नं. ४ च्या वस्तूचे खालचे बुडातील कोंपरे चौकोनी
आहेत व नं. ५ च्या जाडी पट्टीच्या वस्तूचे खालचे बुडांतील दोन्ही
'कोपरे गोलाकार आहेत. म्हणून ५ वा प्रकार वेगळा दाखवावा लागला.

नं. ६ मात्र सर्वीत निराळा आहे. त्यांत वस्तूच्या खालच्या
.बाजूस म्हणजे बुडांतील बाजूस जाडी अजिबात नाहीं; त्यामुळें खालचा
भाग ४ व ५ प्रमाणें रुंदावत नाहीह्यांत मात्र पुढील, मागील व झाक-
णाचा भाग एकाच कातड्यांतून काढलेला आहे. म्हणजे पहिल्या व
दुसऱ्या प्रकारच्या वस्तूप्रमाणे एक पट्टी घेऊन, तिची एक कड शिवून
काढून मग ती पट्टी या वस्तूस जोडलेली आहे, म्हणून हा एक स्वतंत्र

प्रकार झाला. ह्यांत फक्त वरचा भाग रुंद पसरता येतो. पेटीचा भाता
सोडल्यावर ज्याप्रमाणे वर रुंदावतो व खालील भाग खंडू नसतो तसाच
हा प्रकार आह
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जाडी पट्ट्या लावतांना सुद्धा मागें सांगिल्याप्रमाणेंच डिझाइनचा

विचार करावयास हवा. या जाडी पट्ट्या त्या वस्तूला शोभतील अशाच
असावयास हव्यात. त्यांनीं वस्तूस बेडौलपणा येता कामा नये. नं. ४,

व १ ह्या जाडी पट्ट्यांसाठी वस्तूस वापरलेच कातडे वापरले किंवा
त्याहून जरा पातळ कातडें वापरले तरी चालेल. परंतु नं. १ व नं. २
ला मात्र जाड व ताठरपणा येईल असेंच कातडे वापरावयास हवें.

कातड्याची निवड वस्तूच्या आकारमानावरूनच करावयास हवी.
जाडी पट्ट्यांना रंग देतांना जो वस्तूस दिला असेल तोच रंग द्यावा.

नाहीं तर निराळ्या रंगामुळें त्या वस्तूस वैचित्र्य यावयाचे.

पाठ १४ वा
कमरेचे आणि पर्सचे पट्टे

५५कमरच पडू
आपण वस्तु तयार केल्यावर कडेला वायां गेलेले अनेक तुकडे

पडतात ते वायां जाऊं न देता त्यांचासुद्धां आपल्याला उपयोग आहे
हे लक्षांत ठेवावयास हवें.

उदा. नं. १, नं. २, नं. ३, व नं. ४ ह्यांमध्ये दाखविल्याप्रमर्णि
आकार तयार करून ते तुकडे जोडले असतां आणि त्याला बक्कुल

लावले असतां कमरेचे छानदार पट्टे तयार होतील.चित्रांत नं. १, नं. २, नं. ३ व नं. ४ हे पट्टे दाखविले आहेत.
ते तयार करण्यासाठीं जें आकार वापरले ते आकारदेखलि शेजकिच
दाखविले आहेत. अशा रीतीनें आकार कातरून त्यांची, एकमेकीत
अडकवून, सांगड घातल्यास पट्टे तयार होतील.
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मनीबॅगचे पट्टे

२ उ ग्५६
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ह्या पट्ट्यांना रंग एकच घ्यावा. दोन रंग द्यावे असें वाटलें तर

.एकाच रगामध्ये दोन (शेडूसू) प्रकार करून एक गडद व एक फिकट
अशा प्रकारें रंगवून त्यांची आलटून पालटून सांगड घालावी.
पण अनेक रंगांची भेसळ माल करूं नये. आणखी एक गोष्ट करतां
येईल ती म्हणजे एक तुकडा मूळच्या कांतड्याच्या रंगातला व एक
फिकट (ब्राऊन) तपकिरी रंगाचा वापरता येईल. मात्र हे पट्टे लहान
मुलें व मुली ह्यांनाच वापरता येतील.

मनीबेंगचे पष्टे
स्त्रियांच्या पर्ससाठींसुद्धां जे पट्टे वापरायचे तै नाजूक, शोभिवंत

असावेत. एवढ्याचसाठी आणखी कांहीं पट्टे दाखवले आहेत. कांहीं
.पट्टे वायां गेलेल्या बारक्या तुकड्यांपासून बनतात; पण कांहीं
चट्ट्यांसाठी चांगल्या कातड्यांतून कातडे फाडून घ्यावें लागतें.

चित्रांत दाखविलेला नं. १ चा पट्टा पाहिलांत तर मागील
दाखवलेल्या नं. २ च्या कमरेच्या पट्ट्यांत व ह्यांत तुम्हांस कांहीं फरक
सिणार नाहीं. फक्त कमरेच्या पट्ट्यांसाठी कातरलेले आकार पर्सच्या
थट्ट्यांसाठी कातरलेल्या आकारापेक्षा मोठे आहेत. म्हणून हा
१ नं.चा पहा लहान आकार कातरून तयार करावा. नं. ४ चा पहा
.देखील कमरेच्या नं. १ च्या पट्ट्याप्रमाणेंच आहे. त्याची कृति तशीच
आहे; पण आकारांत मात्र फरक आहे. हा आकार लहान आहे.

नं. ३ चा प्रकार अगदीं सोपा आहे. आपल्याला जेवढ्या लांबीचा
पर्सचा पट्टा बनवावयाचा असेल त्या लांबीचा, कातड्यांतून तुकडा
काहून ध्यावा लागतो. त्यांतून ई अथवा टे इंचाच्या तीन पट्ट्या

.काढून घ्यावयाच्या, प्र ना रंग द्यावयाचा आणि नंतर ज्याप्रमाणें

बायकाशेपटाघालतात त्याप्रमाणें (-याची तीन पेडांची वेणी घालावयाची.
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त्याचप्रमाणें नं. २ चा प्रकार. त्यांत सहा पट्ट्या काढलेल्या आहेत.

पण विणतांना मात्र शेजारशेजारच्या दोन दोन पट्ट्या घेऊन तीन
पेडांची वेणी घालावयाची.

तसेंच आणखी ५ पेडांची किंवा ७ पेडांची वेणी घालतात. त्याच-
प्रमाणे पांच अथवा सात पट्ट्या काढून देखील पट्टे बनविता येतील.

मात्र पट्टा बनवितांना त्याची जी जाडी होत आहे ती आपण ज्या
पर्सला तो लावणार त्या वस्तूस साजेल अशी आहे किंवा नाहीं ह्याकडे
लक्ष द्यावयास हवें. पुरुषांच्या बॅगसाठी उदा. स्कूल बॅग, हँड बॅग,
द्यांसाठी जे पट्टे आहेत त्यांची माहिती पुढील पाठांत दिली आहे.

वटणें, झीप या-जेमाचा पट्ट्या

नं. एकचा प्रकार पाहिलांत तर हा प्रकार स्कूल बॅगला लाविलेला
पाहावयास मिळेल. झांकणाला भोंकें असलेली पही लावलेली असते
आणि बक्कल असलेली पट्टी बक्कलपुढील भागास लावलेली असते.

नं. २ चा प्रकार म्हणजे शिप अगर चेन. झिप लेडीज पर्सला
लावतात. आणि पुरुषाच्या हँड बॅगला सुद्धा ती असते. हा एक
अडकवण्याचा प्रकार आहे. चेन वर ओढताच पर्सचे तोंड उघडले
जातें व पुन्हा मागें खेचताच ते तोंड बंद होतें.

नं. ३ बटणे: बटणाच्या प्रत्येक भागाचे एकूण दोन भाग पडतात.
एक कातड्याच्या एका बाजूस असतो व दुसरा दुसऱ्या बाजूस असतो.
ते बटणपंचनें एकमेकास ठोकून अडकविले जातात. बटणाचे दोन
भाग म्हणजे एक भोक असलेला भाग व त्यांत अडकणारा दुसरा भाग.

नं. ४ व ५ हे प्रकार अगदीं सोपे आहेत. वस्तूच्या पुढच्या
भागास एक पट्टी शिवलेली असते आणि त्यांत दुसरी पट्टी अडकवच्यै
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जाते; ती पसे झांकणाला शिवलेली असते. ती सहजासहजी
निसहं नये म्हणून त्या पदीचा पुढचा भाग मोठा केलेला असतो.
अर्थातच केलेली कलाकृति चांगली दिसावी म्हणून त्या तुकड्यांना
वस्तूस शोभतील असे मोहक आकार दिले पाहिजेत.

नं. ७ चा प्रकार : नं १ प्रमाणेंच आहे. फक्तवरच्या डिझाइनमध्यें
फरक आहे, व बक्कल झाकणास लावून भोके असलेली पट्‌टी वस्तूच्या
पुढच्या भागास लाविलेली आहे.

हॅडल्स आणि पदटे
हॅडल्स आणि पट्ट्यांचे सात प्रकार शेजारी दिले आहेत.
हॅडलदच्या बाबतींतती वस्तूला साजेल अशी आणि मोहक असावी.

पट्ट्यामध्ये एका बाजूने पट्टा घेऊन तळातून तो दुसऱ्या बाजूस वर
घेतला असतां, वस्तूला जास्त जोर येतो त्यामुळें औत ठेवलेले ओझे
फक्त जाडी पट्ट्यांच्या कडेवर न पडता सर्व जाड्या पदीवर सारखा
भार येऊन जाडी पही फाटत नाहीं. नं. ३ ला खालीं ज्या ठिकाणी
शिवण काम केलें आहे त्या ठिकाणी शेवटास डिझाइन तयार केले
आहे.

नं. ५ : हा पट्ट्यांचा एक प्रकार आहे. कडेने थोड्या अंतरावर
एक रिंग टाकून त्याच्या आधारावर पट्टा आधारलेला आहे.

नं. ७: हें हँडल आहे; दोन पट्ट्या वस्तूच्या वरच्या भागास शिवून
ष्यांत अडकवलेल्या आहेत.

नं. सहा : एकसारख्या जाडीची पही काढून तिचीं दोन्ही ठीक
आकार देऊन मोहक बनवलेली आहेत. त्या पटूटीमध्यें वळलेली जाड
दोरी घालून त्यावरून कातडें घेऊन शिवले आहे. असे दोन पट्‌टे
वस्तूच्या दोन्ही बाजूंस लावावे लागतात. हा हेंडलचाच एक
प्रकार आहे.





४३
हँडल्स व पहटे विचारपूर्वक लावावयास हवेत. पुरुषांकरितां तयार

केलेल्या वस्तूसाठीं ते साधे, व्हेन असतात व स्त्रियांसाठी वापरले
जाणारे पट्‌टे नाजूक, मोहक व निरनिराळ्या आकारांचे असतात. ह्यांना
वस्तूचा रंग असेल तोच रंग द्याच! लागतो.

पाठ १६ वा
रंगकाम (स्टेनिंग)

रंगकाम दोन तीन प्रकारचें आहे:
(१) (पाण्यातील रंग) वॉटर कलर.
(२) (स्पिरिट रंग) स्पिरिट कलर..
(३) (लाख रंग) लेकर कलर
आपणांस सोईस्कर असा म्हणजे स्पिरिट कलर हा होय. स्पिरिट-

मध्ये तयार करण्याचे सैको स्पिरिट सोन्यवल कलर मिळतात. ते
स्पिरिटमध्यें मिसळून मग ते देतात. रंग फारच गर्द असतात. ज्या
प्रमाणांत रंग टाकाल त्या प्रमाणांत ते गर्द होतात. पण फार रंगाच्या
मिश्रणानें ते काळे बनतात. म्हणून प्रथम एक हात दिल्यावर त्यावर
दुसरा, तिसरा असें आपणांस ज्या प्रमाणांत गर्द पाहिजे असेल त्या-
प्रमाणें अनेक हात द्यावे. पण रंग फार मिसळून एकाच हातामध्ये
गर्दपणा आणण्याच्या भानगडींत पडूं नये. नाही तर कामाची खराबी
होईल.

निरनिराळे रंग द्यावेत; पण ते रंग एकमेकास साहाय्यक असावेत.
एकमेकाशी जमते असावेत. शोभतील असे असावेत. एकाच रंगाचे
दोन तीन प्रकार (इंग्रजींत त्याला आपण एकाच रंगाच्या दोन तीन
शेदस् असें म्हणतो) करावेत.
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थोडक्यांत, भडकपणा नसावा. रंगांत कोमलता असावी. काळा रंग

सर्व पर्सला द्यावयाचा असेल तरच वापरावा. चित्रांत कस काळे म्हणून
काळा रंग वापरू नये. तो कामास बेडौल करून टाकील. काळ्या-
प्रमाणें निळा सुद्धा सर्व पर्सला एकदम द्यावा. पिवळा रंग वापरण्याचें

टाळा. जांभळा रंग सर्व पर्सला द्यावयाचा असेल तरच वापरावा.
लाइट ब्राऊन आणि डार्क ब्राऊनची सांगड घालून रंगकाम करतां

के. पिवळ्या रंगाऐवजी कातड्याच्या नैसर्गिक रंगाचा उपयोग
केल्यास चित्र मोहक दिसेल.

कित्येक वेळां सर्व रंगकाम ह्या रंगांत फिक्कइr करून चित्राची बाह्य-
रेषा टकर कलरनें रंगवतात. टकर रंग हा तैलरंगाचा एक प्रकार आहे.
स्पिरिटचें रंगकाम ब्रशनें अथवा लिंटने करतात. अगर सर्व कामास
एकच रंग द्यावयाचा असेल तर पातळ धोतराच्या मऊ फडक्यांत
.कापूस घालून रंग देतात.

लिट म्हणजे डॉक्टर लोक बॅडेजसाठी वापरतात तो कपडा. ह्याच्या

एका बाजूस कापूस व दुसऱ्या बाजूस फडकें असतें.
त्याची गुंडाळी करून त्याचा ब्रशसारखा उपयोग करतात.
लिटनें रंग फार चांगला लागतो. रंग काम करतांना प्रथम एक

लेदरचा बारीक तुकडा घ्यावा. त्यावर रंग लावून पाहावा. आपण त्याला
टेस्ट पीस म्हणतो. रंगकाम करतेवेळी लेदर पूर्ण सुकलेले असावें.
त्याला भिजवण्याची जरूर नाहीं. एक रंग सुकल्यावर दुसरा द्यावा.
-सर्व रंग सुकल्यावर लिंटच्या कापसाची बाजू असलेल्या बाजूने रंगकाम
अलगद चोळावे. एक तुकडा टाकून दुसरा घ्यावा. असे ' दोन तीन
तुकडे करून त्याला झिलई आणावी.
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- पाठ १७ वा

फन्सा लदर वक्त
घरगुती चर्मकला

हा पाठ घालण्याचा उद्देश असा आहे कीं, हें पुस्तक वाचल्या-
नंतर चर्मकला म्हणजे एक खर्चाची बाब आहे असा बाऊ वाटण्याचा
संभव आहे तो दूर व्हावा. खरा कलावंत अपुऱ्या साधनसामुग्रींत
देखील चांगल्या रीतीनें वस्तु पूर्ण करूं शकतो.

आपल्या घरीं १२ इंची फूटपट्टी, कंपासपेटी, रबर-पेन्सिल, ड्रॉइंग
पेपर आणि ड्रेसिंग पेपर हे असतातच. आणि नसले तरी ती विशेष
खर्चाची बाब नाहीं. या कामासाठी यादींत दिलेले सर्व साहित्य असलें
तर चांगलेच. परंतु सर्वच्या सर्व जवळ असलें तरच केलेली वस्तु
चांगली होते अशातला भाग नाहीं.

या कामासाठी वर सांगितलेले पेन्सिल, रबर, फूटपटूटी, कंपासपेटी,
ड्रॉइंग पेपर आणि ट्रेसिंग पेपर हे लागतात. नंतर सिक्स वे पंच,
व्हायर्स, कात्री, बटनपंच, ट्रेसर, मॉडेलर ( बारीक, मध्यम व जाडा)
इतकें साहित्य असलें कीं पुढें होतें.

यादींत चामड्याचा तुकडा काचेवर ठेवून काम करा असें म्हटलें
आहे; त्याऐवजी मऊ असा ड्रइंग बोर्ड वापरतो येईल. कच्छच्या कल्पना

इन पेपराऐवजी पांढऱ्या पातळ कागदावर केल्यास चालतात. पक्क्या

कल्पनासुद्धां पातळ कागदावर केल्यास चालतील. त्यांतील एखादी
पक्की केलेली कल्पना फारच पसंत पडली तर ती ड्रॉइंग पेपरपर
काढून संग्रही ठेवावी. वस्तूचे आकार जुन्या वापरलेल्या जाड कागदा-
वर काढले तरी चालेल. सिंग पेपराऐवजी ( टेरसिंग पेपर असल्यास
चांगलें) पतंगाचा चिवट कागद सुद्धा चालेल.
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फुलापानांचे जे ठसे सांगितले आहेत ते काम विशेष अवघड नाहीं.

तेंच काम मोंडेलरनें केल्यास त्यांत कला दिसून येते.
घरीं केलेल्या वस्तु आपल्या मनाप्रमाणे आपणांस तयार करतां

येतात. आपली कलाकुसर अनेक कल्पनांनी दाखविता येते. बाजारांत
मिळणारी वस्तु नेहमीं आपल्या मनाजोगीच मिळेल असें नसतें. तेव्हां
हौशी आणि कलाप्रेमी कलावंतांस हा एक गमतीदार, उपयुक्त व
सहज हाताळण्याजोगा विषय आहे.

पाठ १८ वा
चर्मकलेंतील अ व क

-.च्यी ३ ( चुकू मार्क)
सु प्रथम एका ड्रइंग पेपरवर १'' लांब

-व्हे आणि २' ' रुंद असा चौकोन काढून घ्या.
नंतर त्यामध्यें भूमितीवर आधारलेले नक्षी

काम करा. याचप्रमाणें आणखी ४ । ५ चौकोन
काढून कच्च्या कल्पना तयार करा. त्यांतील
एक कल्पना पसंत करून ती कल्पना पक्की

करा. कल्पनेसाठीं चित्र पाहा.
पसंत केलेल्या कल्पनेच्या आकाराएवढा

( उदा. ई '' ४ २'') आकार फाईल बोर्ड
पेपरवर काडून घ्या. त्याचप्रमाणें पक्केकेले
नक्षीकाम देसिंग पेपरवर ट्रेस करा. नंतर
फाईल बोर्ड पेपरचा आकार मेसी लेदर वर
ठेवून ट्रेसरनें त्याचा बाह्याकार ट्रेस करा.
नंतर तो रेखीवपणे काडून काढा. या कामा-
साठी जें चामडे पसंत करावयाचें तें पातळ
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असावें, फार जाड असू नये. नंतर मऊ फडक्यांत कापूस घालून:
अथवा हिंदूचा तुकडा पाण्यानें भिजवून अलगद त्या कापून घेतलेल्या
चामड्याच्या तुकड्याच्या पृष्ठभागावर फिरवा. चामड्याच्या दोन
बाजूंची कल्पना तुम्हांला आली असेलच. एक बाजू मऊ आणि साफ
असते, त्याला आपण पृष्ठभाग असें म्हणती. दुसरी बाजू कापसाळ-
लेली असते. तो चामड्याचा तुकडा भिजवल्यानंतर त्याला लाटण्याने
लाटून त्याच्या पृष्ठभागावर असलेल्या सुरकुत्या साफ करून ते नरम
करून घ्यावें. नंतर त्यावर ड्रेसिंग पेपर ठेवून आपण ड्रेसिंग पेपरवर

- काढले साधे आणि सोपें असें नक्षीकाम ट्रेस करून घ्या. नक्षीकाम:
देस केल्यानंतर त्याची मोल्डरनें जमीन (ग्राऊंड) दाबून त्याला उठाव-
दारपणा आणा. त्यानंतर तो चामड्याचा तुकडा कांहीं वेळ सुकू द्यावा-
तो सुकल्यावर डेभसडब मोडेल पुन्हा आपल्या नक्षीकामाला उठाव
आणावा. याला डेव्हलपिंग म्हणतात. (ज्यास्ती उठाव आणून रेखीव,
करतात.) सरळ रेघा पदीच्या साहाय्यानें काढाव्यात. नक्षीकाम'
रेखीव असावें. कुरतडल्यासारखें व अस्पष्ट उठाव असलेलें असें नक्षी-
काम असतां कामा नये. जें काम करावयाचें तें धीटपणानें करावे.
घाबऱ्या घाबऱ्या व अविश्वासानें केले काम अयशस्वी होतें.

त्यानंतर आपल्याला या डिझाइनला योग्य असे रंग द्यावयास हवेत.
ते रंग म्हणजे सॅको-स्पिरिटसोल्यूबल कलर्स हे होत. हे स्पिरिटमध्यें
तयार करावे लागतात. रंगकाम करण्यासाठी रंग, स्पिरिट, लिट, ब्रश,
छोटासा चामड्याचा तुकडा घ्यावा. हें काम करतांना हात अगदीं
स्वच्छ असावे लागतात. दुसरी गोष्ट अशी कीं, तो रंग हाताला लागू
देऊं नये. जर असा रंग लागलेला हात कातड्यावर ठेवला तरे तो
त्यावर पक्का बसतो व केले काम खराब होतें.
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प्रथम एक रंग घेऊन त्यांत साधारण ५ा९ई चमचे स्पिरिट

टाकून तो ज्या ठिकाणी द्यावयाचा असेल त्या ठिकाणी लिंटचा तुकडा
घेऊन त्यानें तो रंग लावावा. यासाठीं लिट एका बाजूस गुंडाळी करून
टोकदार करून घ्यावें लागतें. रंग देतांना एकदम गर्द रंग देऊन
आपणांस हवा तितका गर्द रंग देऊं नये. प्रथम एक हात
.द्यावा व तो सुकल्यावर दुसरा,तिसरा,अशा क्रमानें करून आपणांस हवा
तितका गर्दपणा आणावा. सर्व डिझाइनला एकच रंग द्यावयाचा असेल
.तर लिटच्या तुकड्याची घडी करून तो त्यावर चोळावा. नाजूक
ठिकाणी ब्रशाचा उपयोग करावा. रंगकाम झाल्यावर तें सुकू द्यावे

नंतर त्यास लिंटच्या तुकड्यानें चोळून त्यास झिलई आणावी. लिंटला
-दोन बाजू असतात. एक बाजू कापसाची व दुसरी कापडाची.
आपल्याला नेहमी कापसाची बाजू उपयोगी पडते. सर्व काम झाल्या-
नंतर आपण तयार केलेला तुकडा व्यवस्थित मापांत आहे कीं नाहीं
तें पाहावे नसल्यास व्हेडनें,पदटी ठेवून, चारी कडा रेखीव कात्राव्यात.
हा झाला बुकमार्क. आतां याच्या एका बाजूला एक भोक पाडून त्यांत
रिबिन ओवून ( शोभेल अशा रंगाची) फुलासारखी गांठ मारावी,
आणि हा बुकमार्क पुस्तकास जोडावा. याचा उपयोग पुस्तक वाचीत
असतां मध्येंच बंद केलें तर आठवणीसाठी खूण म्हणून होतो.

जम्यासः-याचप्रमाणें तुम्ही आणखी कत१६ बुकमार्क तयार करा.
त्यावरील नक्षीकाम निरनिराळ्या प्रकारांचें असावें.

यामुळे तुम्हांस चामड्याचे गुण, रंग कसा द्यावा, हत्यारे कशी
चापरावर्ति, चित्रास उठाव कसा आणावा इत्यादि माहिती मिळेल.

सूचनाः-काम पूर्ण होतांच रंगाच्या डिशेस, ब्रश वगैरे साफ
.करून ठेवावे; नाहीं तर दुसरें काम करतांना रंगाची, स्पिरिटची आणि
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केलेल्या कामाची नासाडी होते. रंगकाम सुरू करतांना ब्रश स्वच्छ आहे
कीं नाही याची खात्री स्पिरिटमध्यें ब्रश बुडवून ( ब्रश धुण्यासाठी
छोट्याशा बाटलींत थोडे स्पिरिट काढून घ्यावें व त्यांत ब्रश साफ.
करावा) तोकापडावर चोळून करून घ्यावी.

पाठ १९ वा
कात्रीचे घर (सिझर केस)

आपल्याजवळ असलेल्या कोणत्याहि वस्तूसाठी (उदा. कात्री,
चष्मा, कॅमेरा, दाढीचें सामान, पेन्सिली, कंगवा इ.) जर चामड्याचे
घर वनवावयाचें असेल तर त्याचें प्रथम आकारमान ठरवावयास हवे.
प्रथम त्या वस्तूची जाडी, उंची, रुंदी इ. गोष्टींचा विचार करावयास'
हवा. आणि त्याप्रमाणें तितक्या बाजूंचे चौकोन ( उदा. कॅमेरा, याची
वरची बाजू, खालची बाजू, पुढची बाजू, मागची बाजू व कडेच्या.
दोन्ही बाजू) आखून काढावयास हवेत. त्याच मापांत जर आपण घर
तयार केलें तर ती वस्तु शिवणकाम केल्यानंतर त्यांत जाणें अशक्य
होईल. यासाठीं आपणांस प्रत्येक भागाचे आकारमान वाढवून घ्याव-
यास हवें. कॅमेऱ्यासारख्या वस्तूसाठी पुढचा भाग, तळातला भाग
व मागचा भाग, वरचा भाग आणि बटन पहटीचा भाग हा
सबंध एकच लेदरचा तुकडा ठेवावा आणि कडेच्या दोन पट्ट्या

निराळ्या कातराच्या. जी वस्तु त्या कातडी पिशवीत घालावयाची ती
पिशवी शिवणकाम होऊन ती वस्तु आतमध्यें थोडी मोकळी राहील,
इतकी मोठी पाहिजे. आणि त्याच प्रमाणांत आपण प्रथम काढलेले
चौकोन पुढें वाढवून घ्यावयास हवेत. ( साधारणपणे प्रत्येक बाजूला-
अर्थात ज्या बाजूला शिवण करावयाची त्या बाजूला-शिवणीकरिता
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भाग. कात्रीचा घराचा झांकणाकडील भाग.

५ ???
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पाव इंच आणि सर्व बाजूंना दोन ते तीन सूत जागा वाढवून घ्याव-
यास हवी.) पिशवी वस्तूच्या मानानें फार मोठीहि होऊं नये. नाहीं
तर ती बोजड दिसेल.

कात्रीची कमाल रुंदी आणि कमाल उंची घेऊन त्याच मापांत एक
त्रिकोणाकृति आकार तयार करा व त्याला जोडूनच वर एक झांकण
तयार करा. त्याचप्रमाणें एक त्रिकोणी आकार झांकणाकडील
बाजूकरितां तयार करा. त्यानंतर आपण पक्के केले
वरील दोन आकार घेऊन त्यांत शिवणाच्या बालूकरितां पाव
इंचावर चारी बाजूंनी समांतर अशा रेषा काढून घ्या. त्याच्या
आतील बाजूस आपण जें नक्षीकाम करणार त्याला बंधन रेषा म्हणून
आणखी पाव इंचावर आत समांतर रेषा मारून घेतल्या म्हणजे
आपणांस ज्या चौकोनांत चित्र अगर नक्षीकाम काढावयाचे आहे
असा चौकोन मिळेल. तो चौकोन मिळाल्यानंतर ११ व्या पाठांत
.सांगितल्याप्रमाणे नक्षीकामाच्या ५ा९ई कल्पना काढाव्यात. त्यांतील
सर्वोत्कृष्ट कल्पना पसंत करून मागच्या पाठांत सांगितल्याप्रमाणें तें
डिझाईन ड्रेसिंग पेपरवर ट्रेस करून घ्यावे. नंतर पिशवीच्या आकार-
मानाइतकें फाइल बोर्डचे आकार कातरून घ्यावे. नंतर कातड्यावर
ते आकार ठेवून मोल्डरनें ट्रेस करून कातरून काढावेकातडें भिजवून
लाटून नरम करावे हें काम करण्याचे आधीं कापसाळलेली बाजू साफ
नसल्यास जाड्या पॉलिश पेपरने घासून साफ करावी. नंतर नरम
केलेल्या चामड्यावर आपण ड्रेसिंग पेपरवर काढलेले सुंदर असें डिझ-
इन रेखीवपणे ट्रेस करावे डिझाइनची मागील बाजू म्हणजे जमीन
दाबून चित्रास उठाव आणावाकांहीं वेळाने पुन्हा जमीन दाबून डिसा-
इनला जास्ती उठाव आणावानंतर नियोजित रंग घेऊन रंगकाम करावे.
रंगकाम करतांना मागील पाठांत सांगितल्याप्रमाणे सावकाशपणे आणि
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काळजीपूर्वक असें रंगकाम करावें. रंगकाम करतांना छोट्याशा कात-
ड्याच्या तुकड्यावर ( ज्याला आपण टेस्टू पसि म्हणती) आपण
नियोजित केलेला रंग लावून तोच रंग असल्याचीखात्री करूनध्यावी.
नंतर पिशवीच्या दोन्ही बाजू, चारी बाजूंनी पाव पावइंच चांगली खळ
लावून चिकटवाच्या. त्याचप्रमाणे झांकणाच्या कसाळ बाजूवर आपण
कातरलेला त्रिकोणी तुकडा पृष्ठभाग वर येईल अशा रीतीनें चिकटवावा.
नंतर चारी बाजू आपल्या आकारांत आहेत कीं नाहींत, एखादा
आकार मोठा आहे कीं काय ( अर्थात तो व्हावयास नको, पण झाला
असल्यास) हें पाहा, आणि चारी बाजूंस पट्‌टी ठेवून ब्लेडने कापून
घ्यावे. रापी ऐवजी एकधारी व्हेड पातळ कामास चालते.

नंतर चारी बाजूंनी (झाकणासुद्धा) पाव इंचावर समांतर अशा
शिवण कामासाठी देसरनें रेघा ओढून पाव पाव इंचांवर एक नंबरच्या
पंचनें (२ मिलिमीटर शिवण कामासाठीं भोक पाडा. नंतर शिवण
कामासाठी एक पातळ कातडे घेऊन त्याचा एक ५ इंचांचा गोल
कातरा. आणि गोल गोल कातरत जाऊन साधारण १ इंच जाडीची
लेस तयार करा. समजुतीसाठी चित्र पाहा. त्या लेसला आपण योज-
लेला रंग देऊन नं. १ चे शिवणकाम करा. चित्र पाहा.

समजुतीसाठीं, शिवण कामासाठी आणि लेससाठी शिवणकामाच्या
धड्यातील चित्रे आणि माहिती पाहा. कात्रीस पिशवी असल्यानें कात्री
पडली तरी तिचे टोंक मोडणार नाहीं. स्वत: तयार केलेली पिशवी
जर उत्कृष्ट कलेचा नमुना असेल तर त्यांत ठेवलेली कात्री वापरतांना
वाटणारी मजा औरच असते!
अभ्यास-! तुम्ही ज्या कंगव्याने कस विंचरतां त्या कंगव्या-

च्या मापाची एक कागदी पिशवी करून, त्यावर नक्षीकाम करून', तें
बटर कल रंगवून, त्यांत कंगवा ठेवून आपल्या शिक्षकास दाखवा.
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(२) त्याचप्रमाणे आणखी ५। १ डिझाइन्स तयार करून आपल्या

शिक्षकास दाखवा.
(३) पसंत केलेल्या डिझाइनप्रमाणें एक कातड्याची सुंदरशी

पिशवी बनवा

पाठ २ व'
चण्याचे घर

चष्म्याचें घर आपल्या परिचयाचे आहेच. त्याचा आकार तयार
करावयाचा झाल्यास चष्म्याची कमाल रुंदी व कमाल लांबी घेऊन एक
चौकोन तयार करावयास हवा. तो तयार केल्यावर त्याला शिवणकाम
करावयाचें असतें, त्यासाठीं पाव इंच जागा वाढवावयास हवी. त्यामुळें
शिवण काम होऊन चास थोडी मोकळी जागा राहील. त्यानंतर
झांकण एका चौकोनास जोडूनच करावयास हवें. याप्रमाणें आपण
तयार केलेला एक चौकोन, झांकण ज्या बाजूस अडकले जातें त्या
बाजूचा, आणि दुसरा, झाकण-पटूटीसह असा, तयार होईल. नंतर ते
दोन आकार कागदावर कातरून, डकवून त्यांत चष्मा जातो किंवा
नाहीं तें पाहा. आपण कातरलेले आकार योग्य आहेत अशी खात्री
झाल्यावर मग ते मेसी कातड्यावर काढून, कातरून घ्यावे.

नंतर तुम्ही तयार केलेल्या नक्षीकामांतील एक नक्षीकाम पसंत
करून तें आपल्या नेहमीच्या पद्धतीप्रमाणें मेसी कातड्यावर ट्रेस

करून त्यास मोडेलाने उठाव आणून, रंगवून, पंचिंग करून शिवण
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काम करावे. या घराला बटण लावू नये. अडकवण्याची पटूटी करावी.
कारण बटण लावले असतां तें लावतांना चष्म्याच्या काड्यांवर जोर
येऊन त्या मोडण्याचा संभव असतो.

अम्यासः-चष्म्याच्या घरासाठी ३ । ४ कच्च्या कल्पना तयार
करून त्या शिक्षकास दाखवून त्यांतील एक कल्पना पक्की करा.

पाठ वा
कंगव्याचे घर

-९१३न४०१ ८५ एएएए०ठहूे

वा?५ व १
कमाल रुंदी ..राहहेे २
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ट्रेहे : क २८हूई
नमुने तयार करा. कंगव्याच्या घराचा कंगव्याच्या घराची बटणा
वरील चित्र त पुढचा भाग कडील मागील बाजू



(५५)
एकदोन कल्पना दिल्या आहेतच. अशा प्रकारें आकार पक्का करून
झाल्यावर ते मेसी कातड्यावर कातरून, त्यावर योजलेले अथवा पसंत
असलेलें चित्र काढून त्यास उठाव आणून रंगकाम करून शिवणकाम
केले असतां सुंदरसें कंगव्याचें घर तयार होईल.

अम्यासः-तुम्ही वापरीत असलेल्या कंगव्याकरितां एक शोभिवंत
घर तयार करा.

पाट २२ वा
५..पाकट पस

पॉकेट पर्स म्हणजे खिशातील पैशाचे पाकिट. तेव्हां तें फार मोठे

- - असून चालणार नाहीं;

: हें पाकिटव.नाहूर्हअ. अrंत?ं

दहे द! गनर्क्षटिकताडम

२७६ ५७. ह्या

पर्सला ज२ प१००लावण्याच्या बाजूकडील एक भाग व झाकण-पट्टीसह मागील बाजूचा
एक भाग तयार करून ध्यावा. नंतर कातड्यावर पसंत, केलेले नक्षी-
काम काहून मॉडेलिंग करून व रंगवून घ्यावें. शिवण काम
करण्याचें आधीं जाडी पट्टी खळीने चिकटवून घ्यावी व नंतर त्याला

पंच भोंकें पाडून शिवण काम करावे
अम्यासः-पॉकेट पर्सकरितां ३ । ४ बाह्याकारांच्या कल्पना काढून

त्या शिक्षकास दाखवा व त्यांतील एक कल्पना पक्की करून एक
पॉकेट पर्स तयार करा.



( -स्टे-एल, १५! (५६ते : '८४६२३ वा
' .ऽ. -पनखेळ, बुक कव्हर

देशातस्ट-अमनांही जें कव्हर असतें त्याला आपण नोट बुक

२८४- कव्हर असें म्हणतो तें
करावयाचें झाल्यास

३ मागील बाजू, जाडी पट्टी
ल्ल - '! व पुढची बाजू एकत्र

-५ रूपटरू- '; एकाच मेसी कातड्याच्या
५८९६९

ा? तुकड्यांत कापून घ्यावी.

६ लेंलै-२ डिं८२५. ई-;२???????????? ??????????????

२४५२
सुरू. ५५:२-.१ष्ट ५७ ते करऽ करून

रंगवल्यावर त्याला चारीहि बाजेनी शिवण कामाच्या नमुन्यांतील मनपसंत
असें नाजूक शिवण काम करावे. आतल्या बाजूस पुस्तकाची अथवा
डायरीची मुखपृष्ठे अडकवितां येतील अशा दोन्ही बाजूंस पट्ट्या शिवाव्या.

जम्यासः-तुमच्या आवडत्या पुस्तकाकरिता एक सुंदरसें बुक-
कव्हर तयार करा.



(५७)
पाठ २४ वा

५जटस मना पस
पुरुषांच्या पैशाचे पाकिट.

शेजारी डिझाईन दाखवलें
आहेच. असेंच आपण करावे'
असें नाहीतुमच्या पाहण्यांतील

( कोणतीहि कल्पना घेऊन किंवा
वरील कल्पनेप्रमाणें पैशाचे
पाकिट तयार करावे मात्र त्यांत

२ ( १ ऽ० ५कागद अर्धा पत्र?क्त?

ठेवता येतील अशासाठी एक
दोन कप्पे, आणि चिलर
ठेवण्यासाठी एकच्या असावा.
आकार खिशांत बसेल असा
असावा. साधारणपणे पाकिट
उघडल्यावर त्याचा आकार
मोठ्यांत मोठा म्हणजे६४अथवा ९??' ध ४ा।'' पेक्षां मोठा
असं नये.

जम्यासः-तुमच्या वडि-
लाना हवी असलेली मनी-पर्स
त्यांच्या पसंतीप्रमाणे तयार
करा. ( मनीपर्समध्यें कप्पे
अथवा जाडी पट्टया किती व
कशा असाव्यात त्याची कच्ची

कल्पना त्यांना विचारून कागदावर प्रथम तयार करा व नंतर आपलें
काम प करा.)



(५८)
पाठ २ वा'

लेडीज मनी पर्स
स्त्रियांसाठी जी पर्स अथवा जें पैशाचे पाकिट असतें तें हें पाकिट

आहे. पर्सचा पट्टा हातांत अडकवून स्त्रिया जातात, ल्पामु?त्यावर
असलेलें नक्षी काम मोहक असें असावयास पाहिजे. ही लंब व गोल'
आकाराची मनीपर्स आहे. असे दोन गोल साधारणपणे आठ इंच
लांब व पांच इंच रुंद तयार करून त्यासाठीं दीड ते दोन इंच जाडी.
पट्टी कातरून घ्यावी लागेल. पट्ट्यांच्या दिलेल्या प्रकारांतील कोठलाहि
आवडीचा पट्टा लावावा. नक्षी कामाचा एक नमुना वर दिला आहेच.
ह्या पर्सला झांकण करतां येणार नाहीं म्हणून वरच्या तोंडाला पांच
किंवा सहा इंची झिप लावावी लागेल. झिप उघडताच पर्सचे तोंड
मोकळे होतें. मिटताच पर्सचें तोंड बंद होतें.

अभ्यास:-तुमच्यी बहिणीकारती एक लेडीजू पर्स तयार करा.



(५९)
पाठ २६ व'

लेडीजू मनी पर्स

अं

हा एक बायकांच्या हातांतील पर्सीचा प्रकार आहे. पर्सचा बाह्याकास्'
व आतील नक्षीकाम काहून दाखवलेलें आहेच. आपल्याला जेवढ्या
लांबी रुंदीचा आकार हवा असेल त्याप्रमाणें तो घेता येईल. परंतु
बाह्याकार मात्र असा करावा. ( ह्याचप्रमाणें अनके प्रकारचे मोहक
आकार तयार करतां येतील.) याला झिप लावावी लागेल. ती सहा
इंची असावी. ह्या पर्सची रुंदी पांच इंच असावी व लांबी नऊ इंच



ा? ५. एक .५5७-४ नो. दिं...?.?. ष..?.,

४८'rD-घटअसावी. ह्या पर्सला जाडी पट्टी दीड ते अडीच इंचांपर्यंत काढता येईल.
शिवण कामाच्या नमुन्यांतील दोन नंबरची शिवण केल्यास उत्तम

काम होईल. पट्ट्यांमधीक वेणीप्रमाणे वीण असलेला ( सहा पट्ट्या

कातरून तयार केलेला) पट्टा या मनीपर्सला चांगला दिसेल
अम्यास-तुमच्या आईकारती लेडीजु मनी पर्सच्या २ । ३ कच्च्या

कल्पना दाखवून तिला पसंत असलेली मनीपर्स तयार करा

मन्नपात्रका
(१) जर तुम्हांस पर्स बनवावयाची असेल तर तुम्ही पर्स तयार

करतांना प्रथमपासून अखेरपर्यंत ज्या क्रिया कराल त्याची
सविस्तर माहिती द्या.

१२ लेदर वर्कसाठीं लागणाऱ्या मुख्य मुख्य हत्यारांची चित्रे

काढून त्यांस नावे द्या.

२ टीपा लिहा:-(१) मोडेलर, (२) बटन पंचिंग, (३) रंगविणे, (४) लेसिंग,
(५) मोडेलिंगू, एक झिप, (७) टॅनिंग, (रं) टूलिंग,
(९) ठसे ( नक्षीकामाचे १,(१०) लिट.

१४) चामड्याच्या कोणकोणत्या वस्तु बनू शकतील त्याची
थोडक्यांत माहिती द्या.

,Z५ा कातडकामाकरित कोणकोणत्या जनावरांच्या

८: २२हेतइंा?इ '४.अधू
??( दि.११ ''' ' हेंका -१:

५ व्ही दि
शाभूणूपाण
१र१क७०१७४७


